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SEVILLE PICKLEBALL OPEN 2023 
(CIRCUITO ANDALUZ DE PICKLEBALL) 

PICKLEBALL SEVILLA 
BASES DEL TORNEO 

 
Sábado 25/03/2023 (de 9.00h a 20.00h) y Domingo 26/03/2023 (de 9.00h a 15.00h) 

Sede del Torneo: Centro Deportivo Ifni (c/ Ifni 1 - 41012 Sevilla) 
Torneo valedero para el RAAP y para el Circuito Andaluz de Pickleball 

 
 
 

 CATEGORÍA DEL TORNEO A EFECTOS DEL RAAP (RANKING): ¿? 
 MODALIDADES: Individuales, Dobles Mixto, Dobles Femenino y Dobles 

Masculino 
 CATEGORÍAS POR MODALIDAD: 5.0 y 3.5 (el Organizador del Torneo podrá 

fusionar en una ambas categorías, por necesidades organizativas) 
 PRECIO DEL TORNEO POR JUGADOR: 

➢ 1 Modalidad: 25 € 
➢ 2 Modalidades: 40 € 
➢ 3 Modalidades: 50 € 

 Inscripciones en App RAQT 
 Fecha límite inscripciones: Domingo 19/03/23 a las 21.00h 
 PISTAS: El Torneo se desarrollará en 14 pistas 
 PELOTA OFICIAL DEL TORNEO: Head Penn 40 
 PELOTAS DE JUEGO: En cada pista habrá una bolsa colgada de la red con 2 

pelotas, a utilizar en cada partido. Rogamos, al finalizar el mismo, se vuelvan 
a dejar en las citadas bolsas (salvo rotura de alguna pelota). 
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REGLAMENTO DEL TORNEO.- 
 

 
1. El Organizador del Torneo podrá, por necesidades organizativas, agrupar en 

una las modalidades 5.0 y 3.5 de cada modalidad, por lo que jugarían juntas las 
parejas del 5.0 y del 3.5. 

 
2. Premios del Torneo.- 

◆ 5.0: 
o 1ª Categoría: 

▪ 1er Clasificado: 80 € por jugador y Medalla 
▪ 2º Clasificado: 40 € por jugador y Medalla 
▪ 3er Clasificado: Sudadera y Medalla 

◆ 3.5: 
▪ 1er Clasificado: Sudadera y Medalla 
▪ 2º Clasificado: Camiseta y Medalla 
▪ 3er Clasificado: Camiseta y Medalla 

 
3. Sistema de Competición: 

a. Individuales (5.0 y 3.5): 
 Se jugará el Sábado 25/03/2023: 

 5.0: De 9.00h a 14.00h 
 3.5: De 9.00h a 13.30h 
 Hora citación jugadores: 8.30h  
 La Organización del Torneo podrá variar, por necesidades 

organizativas, los horarios indicados dentro del propio 
Sábado. 

 Fase de Grupos: Se establecerán X Grupos de X jugadores cada 
uno, y en los mismos se jugará formato Round Robin (todos contra 
todos en formato liguilla estas X parejas), clasificando X jugadores 
para la Fase Final (Cuadro directo de eliminación). 

 Fase Final (Cuadro directo de eliminación): El Organizador del 
Torneo establecerá entre 2 posibles sistemas de clasificación a esta 
Fase Final: 

 Los X mejores de entre todas los jugadores participantes de 
todos los grupos, según una única clasificación general de 
todos los participantes, estableciéndose los cruces del cuadro 
final del 1º contra el último clasificado, el 2º contra el 
penúltimo clasificado, etc… 

 Los X primeros clasificados de cada Grupo, estableciéndose 
los cruces de forma predeterminada según las posiciones y 
los grupos en los que han jugado en la Fase de Round Robin. 

 Los partidos se jugarán con el siguiente formato: 
 Partidos de la Fase de Grupos (Round Robin) y hasta 

Cuartos de final (estos incluidos): Se jugarán a 1 juego de 
11 ptos. con un margen mínimo de 2 ptos. Se cambiará de 
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campo a partir de cuándo alguno de los 2 jugadores llegue a 
los 6 ptos., y siempre que alguno de los 2 lo reclame. 

 Semifinales y Final: 
 5.0: Se jugarán al mejor de 3 juegos de 11 ptos. 

cada uno con un margen mínimo de 2 ptos. En el 
caso de llegarse al 3er. juego, y sólo en este, se 
cambiará de campo a partir de cuándo alguno de los 2 
jugadores llegue a los 6 ptos., y siempre que alguno 
de los 2 lo reclame. 

 3.5: Se jugarán a 1 juego de 15 ptos. con un margen 
mínimo de 2 ptos. Se cambiará de campo a partir de 
cuándo alguno de los 2 jugadores llegue a los 6 ptos., 
y siempre que alguno de los 2 lo reclameLIH. 

b. Dobles Femenino (5.0 y 3.5): 
 Se jugará el Sábado 25/03/2023: 

 5.0: De 11.30h a 16.30h 
 3.5: De 12.00h a 16.00h 
 Hora citación jugadoras: 11.00h 
 La Organización del Torneo podrá variar, por necesidades 

organizativas, los horarios indicados dentro del propio 
Sábado. 

 Fase de Grupos: Se establecerán X Grupos de X parejas cada 
uno, y en los mismos se jugará formato Round Robin (todos contra 
todos en formato liguilla estas X parejas), clasificando X parejas para 
la Fase Final (Cuadro directo de eliminación). 

 Fase Final (Cuadro directo de eliminación): El Organizador del 
Torneo establecerá entre 2 posibles sistemas de clasificación a esta 
Fase Final: 

 Los X mejores de entre todas las parejas participantes de 
todos los grupos, según una única clasificación general de 
todos los participantes, estableciéndose los cruces del cuadro 
final del 1º contra el último clasificado, el 2º contra el 
penúltimo clasificado, etc… 

 Los X primeros clasificados de cada Grupo, estableciéndose 
los cruces de forma predeterminada según las posiciones y 
los grupos en los que han jugado en la Fase de Round Robin. 

 Los partidos se jugarán con el siguiente formato: 
 Partidos de la Fase de Grupos (Round Robin) y hasta 

Cuartos de final (estos incluidos): Se jugarán a 1 juego de 
11 ptos. con un margen mínimo de 2 ptos. Se cambiará de 
campo a partir de cuándo alguna de las 2 parejas llegue a los 
6 ptos., y siempre que alguna de las 2 lo reclame. 

 Semifinales y Final: 
 5.0: Se jugarán al mejor de 3 juegos de 11 ptos. 

cada uno con un margen mínimo de 2 ptos. En el 
caso de llegarse al 3er. juego, y sólo en este, se 
cambiará de campo a partir de cuándo alguna de las 2 
parejas llegue a los 6 ptos., y siempre que alguna de 
las 2 lo reclame. 
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 3.5: Se jugarán a 1 juego de 15 ptos. con un margen 
mínimo de 2 ptos. Se cambiará de campo a partir de 
cuándo alguna de las 2 parejas llegue a los 6 ptos., y 
siempre que alguna de las 2 lo reclame. 

c. Dobles Masculino (5.0 y 3.5): 
 Se jugará el Sábado 25/03/2023: 

 5.0: De 14.30h a 20.00h 
 3.5: De 14.30h a 19.30h 
 Hora citación jugadores: 14.00h 
 La Organización del Torneo podrá variar, por necesidades 

organizativas, los horarios indicados dentro del propio 
Sábado. 

 Fase de Grupos: Se establecerán X Grupos de X parejas cada 
uno, y en los mismos se jugará formato Round Robin (todos contra 
todos en formato liguilla estas X parejas), clasificando X parejas para 
la Fase Final (Cuadro directo de eliminación). 

 Fase Final (Cuadro directo de eliminación): El Organizador del 
Torneo establecerá entre 2 posibles sistemas de clasificación a esta 
Fase Final: 

 Los X mejores de entre todas las parejas participantes de 
todos los grupos, según una única clasificación general de 
todos los participantes, estableciéndose los cruces del cuadro 
final del 1º contra el último clasificado, el 2º contra el 
penúltimo clasificado, etc… 

 Los X primeros clasificados de cada Grupo, estableciéndose 
los cruces de forma predeterminada según las posiciones y 
los grupos en los que han jugado en la Fase de Round Robin. 

 Los partidos se jugarán con el siguiente formato: 
 Partidos de la Fase de Grupos (Round Robin) y hasta 

Cuartos de final (estos incluidos): Se jugarán a 1 juego de 
11 ptos. con un margen mínimo de 2 ptos. Se cambiará de 
campo a partir de cuándo alguna de las 2 parejas llegue a los 
6 ptos., y siempre que alguna de las 2 lo reclame. 

 Semifinales y Final: 
 5.0: Se jugarán al mejor de 3 juegos de 11 ptos. 

cada uno con un margen mínimo de 2 ptos. En el 
caso de llegarse al 3er. juego, y sólo en este, se 
cambiará de campo a partir de cuándo alguna de las 2 
parejas llegue a los 6 ptos., y siempre que alguna de 
las 2 lo reclame. 

 3.5: Se jugarán a 1 juego de 15 ptos. con un margen 
mínimo de 2 ptos. Se cambiará de campo a partir de 
cuándo alguna de las 2 parejas llegue a los 6 ptos., y 
siempre que alguna de las 2 lo reclame. 

d. Dobles Mixto: 
 Se jugará el Domingo 26/03/2023: 

 5.0: De 9.00h a 14.00h 
 3.5: De 9.00h a 13.30h 
 Hora citación jugadores: 8.30h 
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 La Organización del Torneo podrá variar, por necesidades 
organizativas, los horarios indicados dentro del propio 
Domingo por la mañana. 

 Fase de Grupos: Se establecerán X Grupos de X parejas cada 
uno, y en los mismos se jugará formato Round Robin (todos contra 
todos en formato liguilla estas X parejas), clasificando X parejas para 
la Fase Final (Cuadro directo de eliminación). 

 Fase Final (Cuadro directo de eliminación): El Organizador del 
Torneo establecerá entre 2 posibles sistemas de clasificación a esta 
Fase Final: 

 Los X mejores de entre todas las parejas participantes de 
todos los grupos, según una única clasificación general de 
todos los participantes, estableciéndose los cruces del cuadro 
final del 1º contra el último clasificado, el 2º contra el 
penúltimo clasificado, etc… 

 Los X primeros clasificados de cada Grupo, estableciéndose 
los cruces de forma predeterminada según las posiciones y 
los grupos en los que han jugado en la Fase de Round Robin. 

 Los partidos se jugarán con el siguiente formato: 
 Partidos de la Fase de Grupos (Round Robin) y hasta 

Cuartos de final (estos incluidos): Se jugarán a 1 juego de 
11 ptos. con un margen mínimo de 2 ptos. Se cambiará de 
campo a partir de cuándo alguna de las 2 parejas llegue a los 
6 ptos., y siempre que alguna de las 2 lo reclame. 

 Semifinales y Final: 
 5.0: Se jugarán al mejor de 3 juegos de 11 ptos. 

cada uno con un margen mínimo de 2 ptos. En el 
caso de llegarse al 3er. juego, y sólo en este, se 
cambiará de campo a partir de cuándo alguna de las 2 
parejas llegue a los 6 ptos., y siempre que alguna de 
las 2 lo reclame. 

 3.5: Se jugarán a 1 juego de 15 ptos. con un margen mínimo 
de 2 ptos. Se cambiará de campo a partir de cuándo alguna 
de las 2 parejas llegue a los 6 ptos., y siempre que alguna de 
las 2 lo reclame. 

 
4. Comunicación del resultado de cada partido.- 

En cada pista habrá una tablilla con las “Hojas de Resultado de cada 
partido”, que será obligatorio se rellenen (con el resultado y con el nombre 
de las parejas) y se entregue inmediatamente al finalizar el partido en la Mesa 
de Control por parte del ganador (será suficiente con dejarlo en la bandeja que 
le corresponda al partido). 
 

5. Se determinará a suertes (1 ó 2, cara o cruz, pares/nones o cualquier otro 
método que decidan las 2 parejas/jugadores) cuál es la pareja/jugador que 
elige una de las 2 opciones (la otra pareja decidirá la opción que quede) 
siguientes: 

a. Empezar sacando o empezar restando. 
b. En qué lado de la pista empieza a jugar. 
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6. Arbitraje.- 

a. Finales y partidos por el 3er. y 4º puesto de todas las Categorías 5.0 (y 
dentro de estas sólo la 1ª Categoría): Serán jugados con árbitros 
habilitados según criterio de la AAP (preferiblemente, aunque no 
obligatorio, con título de árbitro por la Asociación Española de Pickleball o 
por la Asociación Andaluza de Pickleball). 

b. Resto de partidos del Open: NO serán arbitrados. Estos partidos serán 
jugados sin árbitros, si bien y siempre que una pareja/jugador solicite la 
presencia de un árbitro en su partido (al comienzo o en medio del mismo), 
será el Juez de Competición el que decida si se proporciona un árbitro 
para el citado partido, y siempre y cuando haya disponibilidad. Por lo tanto 
no será obligatorio proporcionar un árbitro cuando alguna pareja/jugador 
lo solicite, si bien sí recomendable.  
Cada pareja/jugador cantará las líneas en su lado de la pista, no debiendo 
ser cuestionadas por la pareja/jugador oponente. Se debe aplicar el 
principio ético: Si tenemos dudas en el bote de la pelota, fuera o en la 
línea, debemos resolver en favor del oponente. 

 
7. El calentamiento en pista será, como máximo, de 5 min., a contar desde la 

hora oficial de inicio del partido. 
 

8. Tiempos muertos.- 
a. Cada pareja/jugador tendrá derecho, en cada juego, a 2 tiempos muertos 

de 1 min. de duración, a solicitar entre punto y punto. 
b. En los partidos al mejor de 3 juegos, entre juego y juego habrá un tiempo 

de 2 min. de duración. 
c. En cada tiempo muerto, las palas deberán ser dejadas en la misma 

posición en la que cada jugador reanudará el partido tras el tiempo 
muerto. 
Y la pelota deberá dejarse debajo de la pala del jugador que comenzará 
sacando tras el citado tiempo muerto. 

 
9. Retrasos/No presentación.- 

Un partido podrá retrasar su comienzo un máximo de 5 min. 
En caso de no presentación o presentación con un retraso superior a 5 min. 
sobre la hora prevista de inicio del partido, podrá implicar la pérdida del mismo 
con un tanteo de: 11-0 u (11-0 ; 11-0), según el formato de partido que se esté 
jugando, decisión que será tomada por el Comité de Competición del Torneo. 
En caso de retraso superior a 5 min. por motivos imputables a ambas 
parejas/jugadores, podrá implicar la pérdida del mismo para ambas parejas por: 
11-0  u (11-0 ; 11-0), decisión que será tomada por el Comité de Competición 
del Torneo. 
 

10. Es responsabilidad de cada jugador comprobar el Cuadro de partidos (estará 
disponible en la app de RAQT, para determinar la hora y nº de pista de cada 
partido). 
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11. Pulseras para identificación Servidor Inicial en los partidos de Dobles.- 
La Organización del Torneo podrá decidir, a su elección, si entrega pulseras 
para la identificación del Servidor Inicial en todos los partidos de Dobles. Si así 
lo decidiera, será obligatorio que los servidores iniciales de ambas parejas 
jueguen con las citadas pulseras puestas. Si alguno rehúsa a llevar la pulsera, 
implicará la descalificación del partido y su pérdida por 11-0 u (11-0 y 11-0). 
 

12. Comportamiento.- 
a. Es absolutamente obligatorio mantener una buena conducta durante los 

partidos y dentro de las instalaciones del Centro Deportivo Ifni. Cualquier 
comportamiento que vaya en contra de lo anterior podrá suponer la 
pérdida del partido o expulsión del Torneo, según la gravedad de lo 
acontecido, decisiones que serán tomadas por el Comité de Competición 
del Torneo. 

b. Los jugadores no podrán gritar, patear el suelo o tratar de distraer a un 
adversario de cualquier otro modo, cuando esté a punto de poner en 
juego la pelota o durante el desarrollo de un punto. 
 

13. Para todo lo no establecido en estas bases, será de aplicación el Reglamento 
Oficial de la IFP y USA Pickleball, salvo cualquier norma que pueda incluir el 
Organizador y sea comunicada a los jugadores. 
 

14. Comité de Competición: 
a. Miembros del mismo: 

 Chus Otero 
 Julián Jiménez 
 Javier Otero 
 Javi G Baena 

b. Funciones: 
 Dirimir cualquier situación que afecte a la organización del Torneo. 
 Dirimir cualquier situación técnica que se plantee en el desarrollo de 

la competición. 
 Dirimir cualquier situación de mala conducta ocurrida durante el 

Torneo. 


